INTERPRETACJA NOWYCH ZASAD

(objasnienia i zamierzenia nowego przepisu wykonania serwisu)

Intencja nowego przepisu dotyczacego serwu jest uczynienie przepisu zrozumiatego
I fatwego do interpretacji. Nowy przepis jest przeznaczony do wykonania serwisu W tenisie
stofowym jako otwarty technicznie, ktory jest w peini widzialny przez odbierajacego przez
caty czas.

W przypadku serwujacego upewnic sig, ze stosuje si¢ do wymogow nowego przepisu
wykonania serwu. Ponizsze punkty pomagaja okresli¢ bezstronnie ten wymog:

1. Tak szybko jak wolna reka (r¢ka trzymajaca piteczke przy serwisie) podrzuci piteczke
w gore reka ta musi by¢ natychmiast usunigta z przestrzeni pomigdzy pitka
a odbierajacym - re¢ka musi by¢ na zewnatrz linii wzroku odbierajacego 1 pifki.

2. Jesli serwujacy moglby wyobrazi¢ sobie trojkat utworzony przez pitke¢ i obydwa
stupki zestawu siatki, nastgpnie rozszerzy¢ t¢ przestrzen w gor¢ do poziomu glowy,
serwujacy musi upewni¢ si¢, ze zadna czg$¢ jego ciala lub ubrania nie bedzie
wprowadzona w tg przestrzen (lub pozostanie w tej przestrzeni) po tym jak podrzuci
pitke do gory wykonujac serwis. To zapewni, ze przestrzen pomigdzy pitka
a odbierajacym pozostanie pusta bez zadnych przeszkdd. To jest najprostszy sposob
upewnienia si¢, ze wykonanie serwisu jest zgodne z wymogami przepisu.

3. Drobne odchylenie od obowiazujacych przepisow sa dopuszczalne, zawodnicy
powinni uczy¢ si¢ w forhendowych serwisach skrecaé wolne rami¢ daleko na
zewnatrz tak szybko jak to mozliwe, czyniac zgodny z przepisem, otwarty 1 widzialny
serwis.




OCENA PRAWIDELOWOSCI WYKONANIA SERWISU

Przy uczeniu si¢ stosowania nowych elementow w przepisach o serwie Kolegium

Sedziow PZTS sugeruje, aby sedziowie zwracali uwage na nastgpujace zdarzenia, skierowane
na uczenie si¢ cato§ciowego objecia wykonania prawidlowego serwu:

1.

Pitka powinna by¢ wyrzucona prawie Pionowo - jesli w kierunku ciata, gdzie czesto
jest zakrywana przez bark, gtowe lub rgke serwujacego, to nie oznacza, ze serw jest
catkowicie niezgodny z przepisem.

Kontakt z pitka jest oddalony od ciata, gdzie pitka nie jest zakryta przez ramig
serwujacego, to nie oznacza, ze jest catkowicie zgodny z przepisem.

Reka serwujacego powinna by¢ odprowadzana ,,natychmiast” na zewnatrz, a nie tuz
przed uderzeniem pitki.

Przednia stopa serwujacego (stopa blizej stolu) wykonuje ruch do tylu przed
uderzeniem pitki - nie po uderzeniu - stwarzajac w ten sposob sytuacje, ze ciato
serwujacego jest otwarte w kierunku stotu i nie ma przeszkdod na linii wzroku
odbierajacego.

Tylna noga serwujacego (dalsza patrzac od stotu) wykonuje ruch do przodu przed
uderzeniem pitki - nie po uderzeniu - stwarzajac w ten sposOb sytuacje, ze ciato
serwujacego jest otwarte w kierunku stotu i nie ma przeszkdod na linii wzroku
odbierajacego.

Serw z bekhendu, kiedy Kklatka piersiowa serwujacego jest usytuowana przodem do
stotu a wolna reka jest odprowadzana ,natychmiast” na zewnatrz, a nie tuz przed
uderzeniem pifki.

Najlepszym sposobem na nauczenie si¢ 1 przyswojenie si¢ do nowych uregulowan nie
jest ponowne czytanie przepiséw lecz ¢wiczenie w praktyce (poprzez sedziowanie) na
biezaco co jest zmieniane w przepisach, az kazdy doswiadczy zmian i przyswoi je
sobie.

INTENCJE WPROWADZENIA NOWYCH ZASAD

Piteczka winna by¢ dobrze widoczna dla odbierajacego od momentu rozpoczgcia

serwisu az do momentu uderzenia piteczki podczas serwisu.

Nie powinno by¢ zadnych mozliwosci ukrycia lub maskowania piteczki w kazdym

momencie serwisu.

Pole widzenia odbierajacego powinno by¢ puste, umozliwiajace odbierajacemu petny

widok piteczki podczas serwisu.
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POZADANE EFEKTY

Nowe zasady serwisu sa jasniejsze 1 latwiejsze do wprowadzenia w zycie.
Minimalna ilo$¢ decyzji wymagana od sedziego.

Ograniczenie przewagi serwujacego.

Poprawa wizerunku naszej dyscypliny.




PROCEDURA POSTEPOWANIA SEDZIOW

Szanowni Kolezanki i Koledzy!

Kolegium Sedziow Polskiego Zwiqzku Tenisa Stotowego przedstawia ponizszy material
W celu ujednolicenia zasad postepowania wszystkich sedziow podczas prowadzenia zawodow
indywidualnych i druzynowych. Prosze o zwrocenie bacznej uwagi na wykonanie zalecanych
procedur przed, w czasie i po meczu.

NASZ CEL.:

Najwazniejsze abysmy podejmowali decyzje na najwyzszym poziomie

oparte na prawidtowej interpretacji Przepisow ITTF,

oraz ze bedziemy stosowac si¢ do Nich za kazdym razem,

w kazdym meczu przez caly czas trwania zawodow.

Naszym zadaniem jest wymagac¢ przestrzegania przepisow od innych,
ale bedzie przychodzito nam to znacznie tatwiej,
gdy najpierw wymagac¢ bedziemy od siebie.

1. PROCEDURA PRZEDMECZOWA

1. Sedzia (sgdziowie) zobowigzani sa do przybycia na salg rozgrywek nie pdzniej niz 45
minut, przed planowanym rozpoczgciem spotkania.

2. Sedzia gtowny (SG) zada od organizatora (gospodarza) meczu odpowiedniego protokotu
(ekstraklasa mezczyzn, ekstraklasa kobiet - | liga kobiet i mgzczyzn).

3. Na 30 min przed rozpoczgciem zawoddw SG spotyka sig z kapitanami zespotow w celu
wyznaczenia zawodnikéw do skladow zespotow (gospodarz gra na pozycji A), wyboru
piteczek (przynajmniej trzech) i ew. uzgodnienia koloru koszulek (r6zny od koloru piteczek
oraz r6znia si¢ migdzy soba).

4. SG sprawdza wymagane dokumenty, tj. wazne licencje.

5. SG sprawdza poprawnos$¢ rozstawienia zawodnikOw na podstawie list rankingowych
opublikowanych przez PZTS tylko w meczach | ligi i przez odpowiedni OZTS w 1l lidze
(w przypadku zauwazenia bledow w ustawieniu s¢dzia ma obowiazek wyjasnienia tej sprawy
z zainteresowanym kapitanem druzyny, a nastgpnie, gdy sprawa bl¢dnego rozstawienia sig
potwierdzi, zarzadza ponowne rozstawienie zawodnikéw obu druzyn), po czym rozpoczyna
wypetnianie protokotu meczu. Zasady rozstawienia zawodnikow:

- gry pojedyncze: na stole pierwszym musza gra¢ dwaj najwyzej sklasyfikowani
zawodnicy na liscie rankingowej PZTS/OZTS sposrod nominowanych do I rundy gier
pojedynczych,

- gry podwdjne: na stole pierwszym musi gra¢ para w skladzie, w ktéry wchodzi
zawodnik najwyzej sklasyfikowany na liScie rankingowej PZTS/OZTS sposrod
wszystkich nominowanych do gier podwojnych danej druzyny.

Sktady pary do gier podwojnej kapitanowie moga poda¢ sedziemu po zakonczeniu
wszystkich gier pojedynczych, ktore wg protokolu winny zosta¢ rozegrane przed grami
podwdjnymi (dotyczy to rowniez spotkan ekstraklasy mezczyzn).

6. Sedzia liczacy (SL) w tym samym czasie idzie do stotu i sprawdza siatke - jej wysoko$¢
I napigcie, sprawdza czy korty sa czyste i uprzatnigte, czy nie znajduja si¢ w nich rzeczy



niepozadane np.; $Smieci, torby, reczniki, butelki z woda, itp. Sprawdza ustawienie plotkow,
ktore powinno byc¢ estetyczne, ustawione w linii prostej i doktadnie odgradzac¢ pola gry od
siebie 1 od miejsc na widowni. Umieszcza réwniez tabliczki z nazwiskami zawodnikow lub
nazwami druzyn we wlasciwych miejscach, jesli jest taki wymodg. Tablice wynikdéw powinny
by¢ ustawiona na tzw. ,,blank”, tzn. nic wskazywac absolutnie nic. W przypadku meczu
ekstraklasy realizacja tego punktu nalezy do SG, ktory jest jednoczesnie SL.*

7. Przed rozpoczgciem meczu nastgpuje prezentacja skltadow wystepujacych druzyn
(w zaleznos$ci od organizatora meczu prezentacji dokonuje SG lub inna osoba wyznaczona
przez organizatora).

8. Gdy zawodnicy podejda do stotu - SL wita si¢ z nimi i sprawdza nazwiska (i ew. numery)
zawodnikow, upewnia si¢, ze sa to zawodnicy, ktorzy maja gra¢ zgodnie z zapisami
w protokole meczu. Jesli nie ma jasnosci SL prosi zawodnikow o wskazanie uprawnionych
doradcé6w. Na numeratorze ustawia wynik setow na 0:0.

9. SL sprawdza rakietki - obowiazuje aktualna lista Autoryzowanych Okladzin Rakietek
ITTF publikowana na kazde potrocze na stronach internetowych: www.ittf.com (rakietki
nalezy sprawdzi¢ przed kazdym indywidualnym meczem). Dopuszcza si¢ okladzing
wystajaca nie wigcej niz 2 mm poza deske.

10. SL przeprowadza losowanie do wyboru pierwszego podajacego, odbierajacego oraz stron
z ktérych rozpoczyna gre podrzucajac dwukolorowy zeton, ktory powinien opas¢ na dion (nie
na stot).

11. SL zaznacza w protokole meczu nazwisko pierwszego serwujacego (w przypadku gry
podwojnej rowniez odbierajacego).

12. SL mierzy czas rozgrzewki, ktora trwa¢ moze maksymalnie 2 minuty, kiedy jej czas
uptywa podnosi reke ku gorze i zapowiada - ,,czas” (ang. time). Zawodnicy nie moga podejsé
do trenerow pomigdzy konicem rozgrzewki a rozpoczeciem gry (bez wzgledu na to, czy
wykorzystali caty czas przystugujacy im na rozgrzewke, czy tez nie).

13. SL ustawia wynik na numeratorze wynik pitek na 0:0 zapowiada nazwisko pierwszego
serwujacego wraz z wynikiem 0:0, np. , Kowalski - zero-zero” (ang. Smith - love all)
wskazujac jego strong wyprostowana rgka 1 rozpoczyna pomiar czasu trwania seta.

2. PROCEDURA W CZASIE TRWANIA MECZU

Uwagi ogolne:
1. Zaréwno SG jak i SL musza obserwowaé uwaznie cala wymiang na stole wraz jego
otoczeniem i by¢ czujnym przez caly czas trwania meczu.

2. SL musi dba¢ o przestrzeganie zasady ciaglos$ci gry, bezwzglednie reagowacé na proby
przedluzenia przerw pomig¢dzy wymianami, podczas wycierania si¢ r¢cznikiem, pomigdzy
setami, czy podczas przerw na zadanie (ang. time-out).

3. Szczegolnie uwaznie SL musi obserwowac akcje serwisowa, aby poprawnie ocenié jej
prawidlowo$¢ (moze dac ostrzezenie przy watpliwym serwisie - komenda ,,stop” (ang. let) -
tylko raz w catym indywidualnym meczu lub zakomunikowaé ,blad” (ang. fault) przy
nieprawidlowym serwisie).

4. Jesli jeden z zawodnikoéw jest poszkodowany SL winien wezwa¢ SG (decyduje
o0 technicznej przerwie - do 10 minut), a jesli zawodnik krwawi gra winna by¢ wstrzymana
natychmiast, a wszelkie $lady krwi winny by¢ usunigte z pola gry.

1 rye . . . e .. . .. . . rr
Jesli dodatkowo jest ustalony sedzia pomocniczy (w wazniejszych meczach i turniejach), to przejmuje on czesé¢
obowiqzkow sedziego liczqcego zgodnie z przepisami i wzajemnq umowq (por. nastepny rozdziat).


http://www.ittf.com/

5. Podczas przerw pomigdzy setami, zawodnicy powinni pozostawa¢ nie dalej niz 3 m od
pola gry, a ich rakietki na stotach.

6. SL jest obowiazany obserwowaé rowniez tawke zawodnikdéw rezerwowych i reagowac,
jesli zostata udzielona nieprawidtowa porada - pokazaé najpierw z6tta (tylko uprawnionemu
do udzielania porad w czasie przerw, dla innych od razu czerwona kartka), a potem czerwona
kartke 1 odestac z dala od pola gry.

Rakietka:

Rakietka nie moze zosta¢é wymieniona przez zawodnika podczas meczu chyba, ze jest
ewidentnie uszkodzona w zdarzeniu podczas gry do tego stopnia, ze nie moze by¢ uzyta do
dalszej gry, wtedy musi by¢ wymieniona natychmiast (moze by¢ podana zawodnikowi do

pola gry).
Akcja serwisowa:

Pitka winna leze¢ swobodnie na otwartej dtoni, poza koncowa linia, ponad poziomem
powierzchni grajacej. Pitka winna by¢ podrzucona prawie pionowo do gory, przynajmniej 16
cm w gore i uderzona kiedy opada. Od rozpoczecia podania az do momentu uderzenia, pitka
winna by¢ powyzej powierzchni grajacej 1 poza konicowa linia podajacego i1 nie powinna by¢
zakryta przed odbierajacym przez zadna czg$¢ ciata lub ubrania serwujacego lub jego
deblowego partnera. Zawodnik jest obowiazany do tego, aby sedzia mogl widzie¢, ze stosuje
si¢ do wymogow prawidtowego podania.

Jesli zawodnik ma podanie, ktore nie spetnia wymogow prawidtowego podania, s¢dzia
musi reagowac tak szybko jak to jest tylko w meczu mozliwe. Przez szybka reakcje
udowadniamy zawodnikowi, ze go obserwujemy, a wickszo$¢ zawodnikow bedzie probowata
poprawi¢ jakos$¢ podania. Jesli bedziemy czeka¢ z reakcja poniewaz podanie jest ,,troche” zte
lub watpliwe, a nastepnie zareagujemy np. przy wyniku 9:9 zawodnik bedzie miat
uzasadnione prawo mie¢ zal, twierdzac, ze to samo podanie wykonat poprzednio i zadawat
bedzie pytanie - dlaczego reakcja nastapita dopiero teraz?! Naszym ostatecznym celem jest
prowadzenie zawodow zgodnie z przepisami, a co za tym idzie osiagnigcie takiego stanu,
w ktorym reagowac bedziemy w ten sam w podobnych sytuacjach w kazdym meczu.

Zgodnie z przepisami podejScie do wykonania naszych sedziowskich obowiazkow
pomoze upewni¢ si¢ zawodnikom, ale takze trenerom i wszystkim obserwatorom, ze jesli
zawodnik wykona btedne podanie w pierwszym secie meczu, to bedzie wywotany ,,btad”,
jesli wykona to btedne podanie ponownie w piatym secie, to rowniez bedzie wywotany ,,btad”
ale rowniez, gdy zawodnik ten wykona bledne podanie w nastgpnym meczu rowniez przy
innym zespole sedziowskim, to w dalszym ciagu bedzie wywotany ,,btad”.

Porady

W rozgrywkach druzynowych, zawodnicy maja prawo otrzymywac¢ porady od kazdego.
Zawodnicy nie moga otrzymywaé porad miedzy koncem przedmeczowej rozgrzewki
arozpoczgciem gry, moga otrzymywac porady tylko podczas przerw pomigdzy setami lub
podczas uprawnionych przerw w grze.

Jesli uprawniona osoba daje porady w innym czasie, SL pokazuje z6tta kartke,
ostrzegajac, ze nastgpne wykroczenie spowoduje odsunigcie od pola gry! Po tym jak
ostrzezenie zostato dane, w tym samym meczu druzynowym, ktokolwiek dajac poradeg
nielegalnie, bgdzie odestany od pola gry, bez wzgledu na to czy byt wczedniej ostrzezony
z0tta kartka czy nie, sedzia pokazuje mu czerwona kartke. Jesli tak ukarana osoba odmawia
odejécia od pola gry, lub wraca przed zakonczeniem meczu, (ale nie do gry - tylko w tym
przypadku moze powrdcic), SL musi powiadomié¢ SG.



Staraj si¢ kara¢ tylko porady nielegalne - staraj odrozni¢ si¢ zagrzewanie, zachgcenie do
gry od porad. Kiedy zawodnik traci kolejne punkty lub w koncoéwce seta, wykonywanie
gestow 1 dawanie znakdéw - nawet bezglosne nalezy traktowac jak nielegalna poradg. Prosimy
odnotowywaé w protokole meczu wszystkie pokazane zolte i czerwone kartki z doktadnym
opisem za jakie przewinienie i kto ja otrzymat.

Mierzenie czasu gry:

Stoper powinien by¢ uruchomiony z chwilg rozpoczgcia gry i powinien by¢ zatrzymany
podczas istotnych przerw w grze i ponownie uruchamiany jak tyko zaczyna si¢ nast¢pna
wymiana. Takie przerwy jak: wycieranie si¢ recznikiem (po kazdych 6-ciu punktach),
odzyskiwanie pitki gdy opusci ona pole gry, itp. powoduja zatrzymanie pomiaru czasu
trwania seta.

Przys$pieszony system gry:

Z wyjatkiem kiedy obydwaj zawodnicy lub pary uzyskaly przynajmniej 9 punktow,
wprowadza si¢ przyspieszony system gry, jesli set nie skonczyl si¢ po 10 minutach gry.
Sugerujemy, aby do liczenia prawidtowych odbi¢ odbierajacego wykorzysta¢ inna osobg
wskazang przez organizatora.

Zachowanie zawodnikow:

Wielu zawodnikow bedzie okazywato emocje - szczescie, rozczarowanie, itp. ,,uczucia”.
Jesli jakiekolwiek emocje sa skierowane przeciwko przeciwnikowi, oficjelom, widowni,
sedzia musi reagowac.

Zalecane zachowania SL i sankcje dla zawodnikow:

- ostrzezenie - spokojnymi stowami - uzyj ich zanim sytuacja stanie si¢ gorsza, wyraz
si¢ z uSmiechem lub na wesoto, np.: ,,Ja nie chcialbym stysze¢ tego ponownie,
dzigkuje.”;

- z6lta kartka - pokazuje zawodnikowi, ze zachowanie jego nie jest odpowiednie i jego
powtorzenie naraza go na otrzymanie karnego punktu, upewnij sig, ze zawodnik wie,
ze otrzymat zola kartke (poldz ja na lub obok numeratora przy wyniku tego
zawodnika);

- zolta i czerwona kartka - s¢dzia pokazuje zawodnikowi za ponowne zte zachowanie
I przyznaje jeden punkt przeciwnikowi zawodnika ukaranego;

- 76lta i czerwona kartka pokazana po raz drugi - sedzia pokazuje zawodnikowi,
ktory nadal mimo poprzedniej sankcji nadal zachowuje si¢ nieodpowiednio
I przyznaje dwa punkty przeciwnikowi zawodnika ukaranego, nalezy poinformowaé
ukaranego zawodnika lub parg, ze kontynuacja ztego zachowania skutkowaé bedzie
wezwaniem s¢dziego glownego 1 jego prawdopodobna decyzja o jego dyskwalifikacji.
Jesli zle zachowanie jest tak cigzkie 1 uznasz, Zze karne punkty nie odpowiadaja
popelionemu wykroczeniu (np. rzut rakietka w kierunku innych osob, lub inne zachowanie
okrywajace hanba nasza dyscypling), wezwij SG i1 zdaj mu relacj¢ z incydentu, a on podejmie
odpowiednia decyzje.
Karny punkt (punkty) na koniec seta - nastgpny punkt zaczyna si¢ od stanu 0:1 liczac
od ukaranego.

Karny punktowy system a gra deblowa - para deblowa A/B stanowi jednos¢: jesli
zawodnik A otrzyma z6ita kartke, a nastgpnie zawodnik B czyni wykroczenie pdzniej
W meczu, karny punkt musi by¢ przyznany ich przeciwnikom.

Turniej druzynowy - zolta kartka i zotta-czerwona Kartka - stosuje si¢ do catego meczu;
jesli zawodnik otrzymat zotta kartke w pierwszym meczu 1 Zle si¢ zachowuje ponownie



W pozniejszych grach pojedynczych lub w grze deblowej (jesli w niej wystepuje) - musi
otrzymac¢ z6Ma i czerwona kartke, a przeciwnik (przeciwnicy) musza otrzymac punkt.

Sygnaly reczne (por. rysunki na nastgpnej stronie):

Prosimy SL o uzywanie nast¢pujacych recznych sygnatow:

przy kazdej zmianie podajacego - wskaz podajacego prosta reka z otwarta dlonia,
podniesiona do poziomu barku, (zapowiadanie nazwiska podajacego nie jest
konieczne, za wyjatkiem rozpoczecia seta),

wymiana z punktem (tylko w przypadku, gdy nie mamy numeratora) - podnies$
blizsza zawodnika, ktory zdobyl punkt reke z zacis$nigta dtonia do poziomu ramienia
tak, aby z ramig z przedramieniem utworzylto kat prosty,

wymiana bez punktu - zapowiedz ,,stop” (ang. let) i unie$¢ reke prosto w gore
Z otwartq dlonia,

net lub kant stolu - wskaz miejsce uderzenia pitki palcem wskazujacym reki blizszej
miejsca zdarzenia (siatkg lub miejsce na kancie stotu),

z6lta kartka (zolta/czerwona kartka) - zapowiedz ,,stop” (ang. let), upewnij sig, ze
zawodnik rozumie, ze moéwisz do niego, podnies kartke (kartki) powyzej glowy (caty
czas siedzacC) | mozesz opisac karg np. ,,otrzymuje Pan z6ita kartke (ang. yellow card)
za niesportowe zachowanie”, ,jeden karny punkt (ang. penalty point) dla
przeciwnika”, ,,dwa karne punkty dla przeciwnika, nastgpny raz, wezweg se¢dziego
gléwnego”.

Czas (time out):

Podnie$ biata kartke w kierunku zawodnika lub pary bioracej czas. Powiedz: ,,czas dla
Nowaka” (ang. time for Brown). Pot6z bialg kartkg na stronie stotu bioracego czas az do
konca wzigtego czasu. Oznacz na (lub obok) numeratorze wzigty czas. Zaznacz w protokole,
ze zawodnik lub para wykorzystata przystugujaca przerwe w grze (jeden raz w danym
spotkaniu nie dluzej niz jedna minuta).

3. PROCEDURA POMECZOWA

1. SG jest obowiazany wypeli¢ w sposob kompletny protokdt meczu:

A A

nanie$¢ wyniki wszystkich spotkan indywidualnych;

wypetni¢ nazwg druzyny, ktora zwycigzyta, lub wpisa¢ ,,remis” w przypadku, gdy
takim wynikiem zakonczylo si¢ to spotkanie;

podpisac protokot.

Zebra¢ wymagane podpisy (kapitanowie, ew. trenerzy, drudzy sedziowie, itp.).
Przekaza¢ pierwsza kopig protokotu kapitanowi druzyny gosci.

Przekaza¢ oryginat 1 druga kopig protokotu kapitanowi druzyny gospodarzy.
Uprzatna¢ stolik sedziowski, w tym ustawi¢ tablicg wynikoéw na ,,blank™.

Kolegium Sedziow PZTS



ETYKIETA SEDZIOWSKA
(ZALECANA)

Wprowadzenie

Wszystko co jest widoczne 1 moze zdarzy¢ si¢ w zasiggu wzroku widzéw 1 mediow
(prasa, radio, TV, fotoreporterzy) jest uwazane jako pole gry. Z chwila, gdy sedziowie
wchodza do pola gry sa oni zobowiazani tym samym do postgpowania wedtug okreslonych
procedur. Wykonanie czynnos$ci przez kazdego sedziego w polu gry musi by¢ jednolite we
wszystkich aspektach nie tylko w prowadzeniu meczu lecz takze pozadane jest w drodze do/z
wyznaczonego kortu lub boksu. Nadto pozadana jest wiasciwa wspotpraca z zawodnikami,
widzami i innymi oficjelami w polu gry, zwlaszcza przed i tuz po meczu.

Czynnosci sedziego przed meczem.

1. Sedziowie powinni informowaé sedziego glownego lub upowaznionego zastepce
przynajmniej 30 minut przed meczem druzynowym i 15 minut przed indywidualnym meczem
w turnieju, ze sa przygotowani i gotowi do wykonania swoich obowiazkow.

2. Sedzia jest odpowiedzialny za przedmeczowy wybor pitek, sprawdzenie koloru koszulek
do gry i numeréw startowych. Te czynnosci winni wykona¢ w wyznaczonym miejscu
przynajmniej 15 minut przed rozpoczgciem meczu.

3. 10 minut przed rozpoczeciem meczu, sedzia winien by¢ gotowy wraz z protokolem meczu
| pitkami przy wyznaczonym stole.

4. Przed wejsciem w pole gry, sedzia liczacy i sedzia pomocniczy (asystent sedziego) winni
uzgodni¢ podzial dodatkowych czynno$ci w zblizajacym si¢ meczu (zwykle sgdzia
pomocniczy mierzy wszystkie czasy, podaje pileczke sedziemu liczacemu podczas przerw
pomigdzy setami i time-out’0w, niekiedy prowadzi protokét meczu, gdy sedzia liczacy nie ma
na to warunkow, obserwuje jednego z uprawnionych doradcow, oprdcz tego wykonuje swoje
obowiazki podczas meczu wyplywajace z przepisow).

5. Obydwaj sedziowie winni by¢ wyraznie zrozumiali dla siebie kiedy porozumiewaja si¢ ze
soba w czasie meczu bez koniecznego bezposredniego kontaktu pomigdzy punktami seta lub
setami.

6. Tuz przed wejsciem w pole gry, sedziowie tworza szereg (jeden za drugim) przy wejsciu
do pola gry i tak ustawieni ida razem jako zespol. Sedzia liczacy winien by¢ na przedzie
Z protokotem meczu trzymanym w prawej i pitkami w lewej rece.

7. Ani sedzia liczacy ani asystent nie powinni niczego trzymac¢ w rekach idac do pola gry.
Wszystko co sedziowie potrzebuja do wykonania swoich obowiazkow (por. wyposazenie
sedziego) powinny by¢ schowane w kieszeniach 1 by¢ niewidoczne, tzn. nie wystawac
z kieszeni. Wszystkie reczne bagaze winny zosta¢ we wskazanych miejscach poza polem gry.
Wyjatek stanowia specjalne zunifikowane torby (nierzadko z logo sponsora), ktore sedziowie
otrzymuja na wazniejszych zawodach.

8. Kiedy zespot sedziowski jest gotowy - wchodzi w pole gry w prostej linii jeden za
drugim, ida rownym krokiem z sgdzia liczacym na czele, ktory prowadzi zespo6l do
wyznaczonego kortu.

9. W rytm wprowadzajacej muzyki, zesp6t sedziowski winien i$¢ w prostej linii spokojnym
statecznym krokiem z minimalnym ruchem rak. Sedziowie nie powinni sprawia¢ wrazenia ze
sa na poradzie wojskowej lecz czu¢ ducha zespolu sedziowskiego udajacego si¢ do
wykonania powierzonego zadania.



10. Sedzia nigdy nie powinien przechodzi¢ nad ptotkami. Winien otworzy¢/rozsunaé ptotki,
wkroczy¢ spokojnie do kortu i zamknaé plotki po przejsciu (robi to ostatni z sgdziow
wchodzacych do kortu).

11. Jest takze mozliwos¢, ze szef sedziow zbierze grupe sedziow do wprowadzenia w pole gry
jako zespoty - kazdy prowadzac do przydzielonego im stolu. W tym przypadku sg¢dziowie
liczacy i ich sedziowie pomocniczy winni ustawi¢ si¢ we wskazanym miejscu - ustalonym
przez szefa sedziow. Zespoty sedziow winni ustawié¢ si¢ w kolejnosci do przydzielonego
kortu 1 ida do pola gry jako zespot krok w krok za pierwsza osoba w szeregu.

12. Jak tylko kazdy zespot sedzidow dojdzie do swojego kortu, skrgcaja do srodka kortu,
wychodza i1 ida w kierunku krzesta sgdziego. Po wprowadzaniu zespoly se¢dziow stoja
wyprostowani po obu stronach krzesta s¢dziego, az wszystkie zespoly sedziowskie wejda do
swoich kortow.

Przybycie sedziow do kortow (boksow).

1. Sedzia gtowny lub szef s¢dzidw okresla miejsca wejscia zespolu sgdziow do kortu.
Zwyczajowo miejsce wejscia w kort winno by¢ najblizszym narozem po stronie krzesta
sedziego.

2. Po wejsciu do kortu, sedzia liczacy i1 s¢dziego pomocniczy ida obaj w kierunku krzesta
sedziego. Sedzia liczacy ktadzie protokédt meczu i pitki na krzesle (lub stoliku jesli jest)
sedziego 1 staja w pozycji zasadniczej sedzia liczacy po prawej stronie krzesta przodem do
stotu, a sedzia pomocniczy winien sta¢ podobnie po lewej stronie krzesta sedziego. Spiker
winien przedstawi¢ s¢dzidow widzom podajac nazwisko i macierzysty Zwiazek.

3. Jak tylko nazwisko sg¢dziego zostanie zaanonsowane wywotany robi maty krok naprzod
I lekki skton glowa na powitanie widowni (nie pozdrawiamy reka).

4. Nie zwazajac na to, czy zespot sedziow byl prezentowany przez spikera, winien staé w tej
pozycji przez co najmniej 5 sekund do rozpoczecia procedury przedmeczowej. Asystent
sedziego opuszcza nastepnie sgdziego liczacego tak, ze obaj moga rozpoczaé swoje
obowiazki w korcie w tym samym czasie. Po zakonczeniu wszystkich czynnosci
porzadkowych wracaja na uprzednie pozycje obok krzesta (stolika) 1 stojac oczekuja na
przybycie zawodnikow z ktdrymi si¢ witaja przez podanie reki.

5. Czasami - podczas finalowych meczy w turniejach, zawodnicy ida z lub za zespotem
sedziowskim (zalecane) w =zalezno$ci od podzniejszego ustawienia w korcie 1 formy
przedstawienia. Po prezentacji zawodnikéw 1 sedzidbw rozpoczyna si¢ procedura
przedmeczowa (patrz poprzedni rozdzial).

Koniec meczu - wyjscie sedziow.

1. Sedzia liczacy i pomocniczy winni spotkac si¢ przy krzesle (stoliku) sedziego 1 wychodza
razem. Obowiazuja takie same zasady, jak przy wejsciu. Sedzia idzie pierwszy z protokotem
meczu w lewej rece, a asystent idzie za nim.

2. Pozadane jest by sedzia pomocniczy sprawdzit prawidtowo$¢ wypetnienia protokotu
celem uniknigcia pomytek i spowodowania komplikacji w przeprowadzeniu turnieju.

3. Zespot sedzidw zwraca protokot meczu bezposrednio do stolika sedziego gldéwnego (lub
jego uprawnionego zastgpcy) do weryfikacji 1 podpisu oczekujac na potwierdzenie
prawidlowosci.

Podsumowanie
1. Kiedy w polu gry, z jakiegokolwiek powodu, sa sedziowie (gtoéwni lub uprawnieni

zastgpcy, sedziowie obserwatorzy, liczacy odbicia przy przy$pieszonym systemie gry)
powinni by¢ we wilasciwych ubiorach lub uniformach. Nalezy zachowywaé powage,



czujnos¢, zdawac sobie sprawg z otoczenia 1 zadbac o to, jak nasza obecnos¢ 1 rozmowy moga
wptynac¢ na toczaca si¢ gre lub wizualne postrzeganie.

2. Sedziowie powinni wystrzega¢ si¢ od wciagania zawodnikow w prézne pogaduszki przed,
w trakcie lub po meczu. S¢dzia moze odpowiedzie¢ na pytanie zawodnika lub wyjasni¢ swoje
zapowiedzi, lecz nie powinien rozpoczyna¢ wymiany zdah na niezwigzane z meczem sprawy.

3. Kiedy sedziowie sa w oficjalnych ubiorach, jako osoby oficjalne imprezy powinni dbaé
0 to, ze reprezentuja swoje zwiazki i co wazniejsze ich poczynania odbijaja si¢ na wszystkich
innych uczestnikach zawodéw 1 postrzeganiu dyscypliny. Podczas migdzynarodowych
zawodow jest niezaprzeczalnym faktem, ze wszyscy sedziowie sa gosémi Zwiazku
gospodarza imprezy i powinni uszanowac ich tradycjg i spoteczne zwyczaje wewnatrz i na
zewnatrz pola gry.

4. W zadnym wypadku sedziowie nie powinni wciaga¢ widzow lub przedstawicieli mediow
w sprawy zwiazane z prowadzeniem przez nich meczy lub sprawy bedace w gestii innych
osob oficjalnych. Wszystkie takie sprawy winny by¢ kierowane bezposrednio sgdziego
glownego lub organizatora turnieju.

Zapowiedzi
1. Jesli organizator nie przewidzial inaczej mozna wprowadzi¢ zapowiedzi wedlug
ponizszych wzoré6w (w razie potrzeby zwlaszcza w przypadku nazwisk zagranicznych
upewnic si¢ co do prawidtowej ich wymowy).

2. Przed meczem:

,»Pragng powita¢ wszystkich przybylych na spotkanie Ekstraklasy Kobiet, ktore
zostanie rozegrane pomiedzy ... oraz ... . Druzyny wystapia w nastgpujacych sktadach: ... .
Trenerami sa: ... . Zawody poprowadza sgdziowie: ... . Proszg¢ o sportowa atmosfere
podczas gier i wzajemne powitanie si¢ druzyn.”

3. Przed indywidualnym spotkaniem:
,»dtan meczu: ... - ... dla ... . Do stolu zapraszam zawodnikoéw ... oraz ... .

b

4 . Po zakonczeniu meczu:

2

,»Mecz zakonczyl si¢ zwycigstwem ... w stosunku ... - ... .

NOTATKI:
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KODEKS POSTEPOWANIA
SEDZIOW TENISA STOLOWEGO

Osoby wyznaczone do prowadzenia zawoddw, meczu, spotkania powinny:

a)  zapoznac si¢ 1 upewni¢ si¢, ze rozumieja wszystkie zwiazane z tymi zawodami
przepisy, obowiazki i procedury;

b) by¢ w dobrej kondycji fizycznej z naturalnym 1 poprawnie odbieranym
wizerunkiem i klasyczna fryzura;

Cc) by¢ we wiasciwym ubiorze, utrzymywac jego schludny wyglad oraz zadbaé
0 higieng osobista;

d) szybko reagowac we wszystkich wyznaczonych zadaniach;

e) utrzymywaé calkowita bezstronno$¢ i unika¢ jakichkolwiek stosunkow
z zawodnikami lub trenerami ktére moglyby rzuci¢ watpliwosci na bezstronno$¢
sedziego;

f)  informowac o wszystkich wydarzeniach nielezacych w gestii naszych obowiazkoéw
do sedziego gtdéwnego lub innych oséb upowaznionych;

g) przez caly postgpowa¢ w profesjonalny i godny sposob zachowujacy powage
osob oficjalnych, sedziego gtownego, organizatoréw, innych oséb odpowiedzialnych za

turniej, zawodnikow i publicznosci.

Osoby wyznaczone do prowadzenia zawodoéw nie powinny:

a) omawia¢ wydarzen z turnieju lub innych zdarzenia nalezacych do ich kompetencji
z zawodnikami, widzami lub dziennikarzami, lecz powinny poinformowaé¢ o tym
sedziego gtdéwnego 1 organizatoréw zawodow.

b) przyjmowaé¢ indywidualnych podarunkéw od zawodnikow, trenerow, i druzyn
innych niz te o matej warto$ci; podarunki wrgczane przez gospodarza imprezy dla

wszystkich oficjeli zawodow moga by¢ przyjmowane;

C) spozywaé napojow alkoholowych, narkotykow lub lekarstw z zabronionej listy

przed meczem w dniu, ktorym sprawuja swoja funkcje.
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UBIOR I WYPOSAZENIE SEDZIEGO

Obowiazujacym strojem sedziego tenisa stotowego jest:

1. granatowa marynarka;

2. popielate (szare) spodnie;

3. niebieska koszula;

4. granatowy lub bordowy krawat (z logo PZTS);
5. obuwie ciemne na migkkiej podeszwie.

Ponadto winien on posiadac:

=

emblemat sedziowski;

legitymacje sedziowska (licencjg);

kartki: biale, zoMte 1 czerwona;

Autoryzowana List¢ Oktadzin ITTF;

miarke do mierzenia wysokosci siatki i grubos$ci oktadziny rakietki;
migkka $ciereczke do usuwania zanieczyszczen i kropli ze stolu;
dhugopisy;

zeton do losowania (dwukolorowy);

czasomierz (stoper);

termometr;

czyste kartki do notatek i ew. losowan ustawienia;

numery do losowania (s¢dzia glowny na turniejach).

© o No R WD

N
N o
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ORGANIZACJA ZAWODOW I SYSTEMY ROZGRYWEK
1. RODZAJE ZAWODOW

1. Zawody otwarte dostepne sa dla wszystkich zawodnikow i druzyn przynaleznych do
klubow 1 kot sportowych zrzeszonych w PZTS - bez wzgledu na miejsce dziatalnosci czy
przynaleznos¢ klubowa.

Zawodami otwartymi sa:

- Miedzynarodowe Mistrzostwa Polski, w ktorych moga uczestniczy¢ wszystkie
krajowe zwiazki sportowe zrzeszone w Migdzynarodowej Federacji Tenisa
Stotowego;

- inne imprezy ogdlnopolskie i regionalne umieszczone w jednolitym kalendarzu
imprez PZTS, w ktoérym uczestnictwo nie jest ograniczone limitami ilosciowymi,
poziomem gry wzglednie zaproszeniami organizatora.

2. Zawody zamkniete, w ktorych moga uczestniczy¢ wylacznie zawodnicy i druzyny
odpowiadajace okreslonym w regulaminie zawodoéw warunkom wzglednie imiennie
zaproszeni do udzialu w zawodach przez organizatora.

Zawodami zamknigtymi sa (wedlug klas sportowych i limitéw ilosciowych):

- Indywidualne i Druzynowe Mistrzostwa Polski we wszystkich kategoriach
wiekowych;

- Wojewddzkie 1 Ogolnopolskie Turnieje Klasyfikacyjne we wszystkich kategoriach
wiekowych;

- indywidualne mistrzostwa gmin, miast, powiatow i wojewodztw;
- inne imprezy regionalne dostgpne wylacznie dla zawodnikéw danego terenu.

2. SYSTEMY ROZGRYWEK

1. System grupowy (kazdy z kazdym).

System, w ktorym wszyscy uczestnicy rozgrywek (lub danej grupy po podziale
uczestnikow na kilka réwnorzg¢dnych grup), spotykaja si¢ ze soba w bezposredniej walce.
Tabele: G-4, G-6, G-8, G-12.

Stosowane sa dwa rodzaje kluczy gier - kotowy oraz wg sity: porownaj tabele na
nastepnych stronach.

2. System bezposredniej eliminacji.
System bezposredniej eliminacji stosowany jest wtedy, gdy potrzebne jest szybkie
wylonienie zwycigzcow zawodow:

- system pucharowy polegajacy na eliminowaniu zawodnikow z turnieju po jednej
porazce (stosowany przy dtuzej liczbie zawodnikoéw); tabele: P-16, P-32, P-64,

- system do dwéch porazek polegajacy na eliminowaniu zawodnikow z turnieju po
dwoéch porazkach (stosowany przy mniejszej liczbie zawodnikow), o tyle
sprawiedliwy, ze jesli los zetknie dwoch dobrych zawodnikéw juz w pierwszej
fazie turnieju, to pokonany ma jeszcze szans¢ wywalczenia dobrego miejsca lub
nawet ostatecznego zwycigstwa w turnieju; tabele: S-12, S-16, S-24.
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3. System mieszany.

System polega na laczeniu zasad obu wymienionych wyzej systemoéw. Mozna np.
W pierwszej fazie turnieju prowadzi¢ rozgrywki w grupach, a zwycigezcow grup kwalifikowac
do dalszej fazy rozgrywek prowadzonych dalej systemem bezposredniej eliminacji, np. OTK.
Mozna tez odwréci¢ kolejnos$¢ potaczenia tych dwoch systemow.

4. Rozstawienie zawodnikow.

zgloszeni z najwyzszymi miejscami wg kwalifikacji winni by¢ tak rozstawieni,
aby nie mogli si¢ spotka¢ przed koncowymi rundami konkurencji. Ilo$¢
rozstawionych wg kwalifikacji jest zalezna od ilo$ci startujacych. Rozstawia si¢
zawsze parzysta ilos¢ zawodnikow;

rozstawieniu podlega nie wigcej niz 1/4 liczby startujacych z tym, ze
W mistrzostwach $wiata w grach pojedynczych rozstawia si¢ 32 zawodnikdéw;
zawodnik lub para najwyzej w kwalifikacjach umieszczeni sa na gorze pierwszej
polowy tabeli, a drugi zawodnik lub druga para na najnizszym miejscu w dolnej
polowie tabeli; zawodnik trzeci 1 czwarty w kwalifikacjach losowani sa do dolnej
czesci pierwszej poldwki i do gornej czesci dolnej potdwki. Zawodnicy od 5 do 8
w kwalifikacji rozlosowani sa na dolne miejsca nieparzystych ¢wiartek 1 gorne
miejsca parzystych ¢wiartek. Przy rozstawieniu dalszych grup zawodnikow (9-16
albo 17-32) rozlosowanie w sposdb podobny jak poprzednio, przy rownomiernym
rozstawieniu w 60semkach i szesnastkach tabeli;

nalezy przestrzegaé reguly, by uczestnicy z tego samego klubu, okregu, federacji
nie spotkali si¢ ze soba w poczatkowej fazie turnieju;

rozstawienie droga losowania ma zastosowanie wowczas, gdy organizator nie ma
rozeznania co do wartoSci poszczegolnych uczestnikow rozgrywek, np.
we wszystkich otwartych turniejach dla poczatkujacych;

przy ustaleniu warto$ci par w grach podwodjnych i grze mieszanej ustala sig
wartos¢ obydwu zawodnikoéw (sumuje si¢ ich punkty w rankingu); jezeli rozstawia
si¢ pary na podstawie wynikoéw ostatnich zawodow z tego cyklu, pierwszenstwo
do rozstawienia maja pary grajace w tym samym sktadzie, co w poprzednim cyklu,
w ktorym uplasowaly si¢ w pierwszej czwodrce par, a nastgpnie dopiero pary
wedlug sumy aktualnej wartosci poszczegdlnych zawodnikow;

zadne zmiany nie moga by¢ dokonane w zestawieniu pary, jezeli obydwaj
zawodnicy sa obecni 1 zdolni do gry, dokonanie zmiany zestawienia pary jest
dopuszczalne;

dokonanie zmian w losowaniu poprzez przestawienia na tabeli jest dopuszczalne
tylko wowczas, gdy z powodu duzej absencji zawodnikdéw rozstawionych nastapi
wyrazne nie zrOwnowazenie warto$ci zawodnikéw w poszczegdlnych czesciach
tabeli.

3. OBOWIAZKI ORGANIZATOROW I GOSPODARZA ZAWODOW

Organizator zawodéw indywidualnych wzglednie rozgrywek druzynowych powinien:

opracowac i zatwierdzi¢ regulamin zawodow wzglednie rozgrywek,
ustali¢ terminarz zawodow wzglednie rozgrywek,

dokona¢ weryfikacji zawodow i catego cyklu rozgrywek indywidualnych badz
druzynowych.
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Gospodarz zawodow powinien:

zabezpieczy¢ niezbedne warunki do przeprowadzenia zawodow, tzn. odpowiednio
wyposazona sale gier i miejsca dla widzow,

zawiadomi¢ s¢dziéw o miejscu zawodow i zakwaterowania oraz zabezpieczy¢ im
odpowiednie warunki do przeprowadzanie zawodow,

W miarg potrzeby zabezpieczy¢ zakwaterowanie uczestnikow,

rozpropagowac zawody w srodowisku, w ktorym dziata,

zapewni¢ odpowiednia oprawe¢ wizualng imprezy oraz uroczysto$¢ otwarcia
I zamknigcia zawodow,

zapewni¢ sprawng informacj¢ dla uczestnikow i publiczno$ci w czasie trwania
zawodow,

zapewni¢ tad i porzadek, w czasie i po zawodach,
zapewnic¢ opieke lekarska uczestnikow zawodow,

zapewni¢ przekazanie wynikow zawodoéw S$rodkom masowego przekazu
| organizatorowi zawodow - w zakresie i zasiggu do rangi zawodow i wymagan
okreslonych regulaminem.

4. ZASADY OPRACOWANIA REGULAMINU ROZGRYWEK

Prawidlowo sporzadzony regulamin zawoddéw powinien w sposdb wyczerpujacy okresli¢
wazne dla uczestnikOw ustalenia, niezbgdne w czasie pobytu w miejscu rozgrywek,
a w szczego6lnosci:

1.

O N gk owh

Nazwe, cel 1 kierownictwo zawodow.

Miegjsce i termin zawodow.

Warunki uczestnictwa.

Konkurencje i kategorie wiekowe objgte programem zawodow.

Zasady losowania 1 ewentualne rozstawienia uczestnikoOw na tabeli rozgrywek.
Sposob przeprowadzania rozgrywek 1 zasady ustalenia kolejno$ci uczestnikow.
Nagrody dla zwycigzcow.

Komisj¢ Sedziowska, Techniczng i Odwotawcza oraz forme sktadania protestow
i odwotan wraz z wysokoscia kaucji protestowe;.

Inne niezbg¢dne informacje dotyczace:

- warunkow finansowych uczestnictwa,

- rodzaju stotéw 1 pilek - jezeli dla danych zawodow przewiduje si¢ okreslony
rodzaj sprzegtu,

- terminu i adresata przekazania sprawozdania z zawodow,

- sposobu powotania Komisji S¢dziowskiej, Technicznej 1 Odwotawcze;.

Niezaleznie od powyzszego, regulamin powinien stwierdza¢, ze w zawodach obowiazuja
przepisy gry zatwierdzone przez Polski Zwiazek Tenisa Stolowego, a prawo interpretacji
regulaminu nalezy wytacznie do organizatora (organu kierujacego i nadzorujacego).
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5. PRZEPROWADZENIE ZAWODOW TENISA STOLOWEGO

1. Techniczne przygotowanie zawodéw.

Warunkiem sprawnego przeprowadzenia zawodow jest ich dobre przygotowanie
organizacyjno-techniczne, obejmujace migdzy innymi rozpropagowanie zawodow wsrod
spotecznosci lokalnej, stworzenie odpowiednich warunkéw gry, wiasciwych warunkow
zakwaterowania 1 wyzywienia, dogodnego dojazdu z miejsca zamieszkania na miejsce
rozgrywek, itp. Waznym elementem organizacji zawodow jest program gier, ktory powinien
by¢ tak sporzadzony, aby zaréwno dla uczestnikdow, jak i publicznosci czas przebywania na
sali byt ciekawy a nie nuzacy. Nalezy takze przewidzie¢ program imprez towarzyszacych,
ktéry przy imprezach wielodniowych, zwlaszcza z udzialem mlodziezy, powinien dawac
mozliwo$¢ poznania najciekawszych 1 charakterystycznych dla danego regionu miejsc
historycznych, zabytkowych czy wspotczesnych.

Nie bez znaczenia dla prowadzenia imprezy 1 osiagnigcia zamierzonych celow
popularyzujacych  dyscypling jest zainteresowanie zawodami lokalnych  wiadz
samorzadowych 1 administracyjnych oraz oprawa wizualna i odpowiednio przygotowana
uroczysto$¢ otwarcia zawodow, dekoracji zwycigzcodw i zakonczenia zawodoéw. Te akcenty
nadaja zawodom niezwykle wazne dla wychowawczej roli sportu atmosfer¢ pozostajaca
W pamigci widza 1 uczestnika oraz trwate odczucie udzialu w ciekawym 1 pozytecznym
spotecznie wydarzeniu.

2. Komitet Organizacyjny, Komisja Techniczna i Komisja Sedziowska.

Komitet Organizacyjny sprawuje role kierownicza w fazie przygotowania i przebiegu
zawodow. Komitet Organizacyjny powotuje komisje specjalistyczne zajmujace si¢ obshuga
uczestnikow (zakwaterowania, wyzywienie, transport), propaganda i informacja (afisze,
program, materialy informacje dla prasy, radia, telewizji itp.., imprezy towarzyszace,
konferencje prasowe przed, w czasie 1 po zawodach), finansami (preliminarz kosztow
imprezy, rozliczenie kosztow imprezy, pobranie wpisowego, wyplata zobowigzan
wynikajacych z uméw itp.), obstuga techniczna (przygotowanie obiektu, kontrola sprzgtu)
oraz obstuga sedziowska zawodow.

Komisja Techniczna 1 Sedziowska - z uwagi na rol¢ jaka maja do spetnienia nawet na
najmniejszych zawodach winny by¢ powotane.

Komisja Techniczna zajmuje si¢ przede wszystkim przygotowaniem obiektu do
zawodow, kierujac si¢ wymogami przepisOw w tym wzgledzie, a od momentu rozpoczgcia
imprezy winna spetnia¢ rol¢ weryfikatora sprzgtu - pracujac pod nadzorem Se¢dziego
Glownego. Komisja Techniczna ustala porzadek treningdw przed zawodami oraz stosowanie
do potrzeb kieruje i nadzoruje wszelkie zmiany w wyposazeniu sali gier (ustawienie stotow,
o$wietlenie, tablice informacyjne).

Komisja Sedziowska zajmuje si¢ bezposrednio przeprowadzeniem rozgrywek. Ustala
ona program minutowy gier 1 prowadzi poszczegdlne mecze i spotkania, przestrzegajac
ustalen regulaminowych i przepisow gry. Po zakonczeniu zawodow Komisja Sg¢dziowska,
ktorej przewodniczy Sedzia Giowny sporzadza sprawozdanie dla organizatoréw zawodow.
Komisja Sedziowska wspotuczestniczy w akcji oglaszania wynikow i dekoracji zwycigzcow.
Komisja Sedziowska sktada si¢ z Sedziego Gtoéwnego, jednego lub kilku zastgpcow oraz
zespotow prowadzacych poszczegdlne mecze i spotkania.

Zespot prowadzacy sktada si¢ z sedziego liczacego, sgdziego pomocniczego oraz
dodatkowych s¢dziow, ktérzy moga np. obstugiwa¢ dodatkowe numeratory lub liczy¢ odbicia
przy przys$pieszonym systemie gry. Funkcje sedziow moga by¢ taczone. W praktyce imprez
migdzynarodowych stosuje si¢ zespoty prowadzace 2-4 osobowe, w ktorych cztonkowie
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petnia rotacyjnie wszystkie funkcje. Poszczegdlne zespoty prowadzace wyznaczane sa do
obstugi meczéw, wzglednie kilku gier indywidualnych po sobie.

Zespot prowadzacy, jak wspomniano wczesniej, obstugujacy mecz wzglednie spotkanie
bezposrednio przy stole sktada si¢ z 2-4 s¢dziow, ale w praktyce ilos¢ sedzidow w polu gry
uzalezniona jest od rangi imprezy i charakteru zawodoéw. W zawodach migdzynarodowych
rozgrywanych w formie turnieju, zazwyczaj w polu gry znajduje si¢ 2-6 sedziow, w tym
jeden liczacy, natomiast w zawodach nizszej rangi w polu gry jest tylko jeden sgdzia, ktory
petni wszystkie funkcje nalezace do zespotu prowadzacego. W tym ostatnim przypadku tyko,
gdy zostanie zarzadzony przys$pieszony system gry, s¢dzia musi skorzysta¢ z pomocy
dodatkowego sedziego do liczenia uderzen.

Sedzia lub sg¢dziowie siedza (przy grach podwojnych, sedzia liczacy stoi) na linii
przedtuzenia siatki po jednej lub obu stronach stotu - jak najblizej bocznej linii pola gry (jak
najdalej stotu). Nieco inaczej moze wyglada¢ rozmieszczenie sedzidw w polu gry przy
rozgrywaniu finalow wzglednie meczoéw migdzynarodowych odbywajacych si¢ na jednym
stole. Waznos¢ takich gier jest duza i dlatego bezposrednio w polu gry znajduje si¢ dwoch
sedziow, tzn. sedzia liczacy i sgdzia pomocniczy, jeden lub obaj obstuguja jednoczesnie
numeratory, jezeli natomiast stosuje si¢ dla lepszej informacji publiczno$¢ dodatkowe tablice
z wynikami (numeratory), to osoby obstugujace je siedza w naroznikach poza polem gry.
Rowniez, gdy na mecz np. eliminacyjny do Mistrzostw Europy - delegowany jest sg¢dzia
neutralny, nadzorujacy pracg zespotu prowadzacego - jego stanowisko znajduje si¢ poza
boczna linig pola gry i petni on wtedy funkcje Sedziego Gtéwnego.

3. Zasady opracowania programu minutowego zawodow.

Stosownie do rodzaju zawodow, regulamin okresla kategorie wiekowe uczestnikow oraz
konkurencje objgte programem zawodow. Program zawoddéw mozna ustali¢ znajac
wymienione wyzej szczegoty regulaminowe oraz ilo$¢ startujacych, ilo$¢ stolow 1 system gier
jaki ma obowiazywa¢ w czasie zawodoéw. Program powinien by¢ tak utozony, aby
w maksymalny sposob wykorzysta¢ posiadang ilo§¢ stotow, przy jednoczesnym
zabezpieczeniu zawodnikom ich praw do przerwy i wypoczynku.

Nalezy przestrzega¢ nastepujacych zasad, iz:

- bez zgody zawodnika nie mozna wyznaczy¢ mu wigce] niz 7 spotkan do 3
wygranych setow w ciagu jednego dnia, ani wigcej niz 4 spotkania w ciagu 4
godzin;

- bez zgody kapitana druzyny nie mozna wyznaczy¢ jednej druzynie wigcej niz 3
mecze w ciagu jednego dnia.

Nadto w programie trzeba zapewni¢ wolny czas na uroczysto$§¢ otwarcia zawodow
I ewentualnie imprezy towarzyszace. Jedna z najwazniejszych jest zasada, aby nie rozgrywac
jednoczesnie wszystkich konkurencji, gdyz w koncowej fazie turnieju jeden zawodnik moze
mie¢ do rozegrania jeszcze kilka gier 1 powstana duze przerwy w turnieju. Celowe jest
rozegranie poszczegdlnych konkurencji do konca poza finalem. Mozna taczy¢ takie
konkurencje, jak np. gra pojedyncza kobiet i mezczyzn czy gra podwdjna kobiet i mezczyzn,
ale rozgrywanie np. poszczegélnych konkurencji na przemian seriami powoduje, ze lepsi
zawodnicy w poczatkowej fazie beda mieli duze przerwy, a pod koniec turnieju beda grali
spotkania jedno po drugim. Korzystajac wowczas z przystugujacych im przerw beda
przedtuza¢ czas trwania zawodow. Dla dodania zawodnikom satysfakcji, a publicznosci
dobrego ogladania gier najlepszych zawodnikdéw lub druzyn, finaly powinny by¢ rozgrywane
po zakonczeniu gier zawodnikoéw stabszych. Natychmiast po zakonczeniu gier finatowych,
wowczas gdy publiczno$¢ jest jeszcze na sali, powinno odby¢ si¢ ogloszenie wynikow
| wreczenie nagrod oraz oficjalne zamknigeie imprezy. Od sprawno$ci organizatorow zalezy,
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czy zakonczenie zawodow, ktore jest nie mniej wazne niz ich otwarcie, otrzyma witasciwa
oprawe¢ i atmosfere, ktora w gldéwnej mierze stwarza publiczno$¢.

Czas, jaki nalezy programowa¢ na odbycie jednego spotkania zalezy od poziomu
sportowego uczestnikow, ale przyjmujac, ze w zawodach zazwyczaj jest poziom
zrdznicowany, mozna S$rednio przyja¢ 15-20 minut na gr¢ do 3 wygranych setow i 20-30
minut na gre¢ do czterech wygranych setow. W praktyce okazuje si¢, ze spotkania w kategorii
mezezyzn zazwyczaj przebiegaja szybciej niz w konkurencji kobiet. Nalezy wiedzie¢, ze w
poczatkowej fazie zawodow gry koncza si¢ wczesniej i czgsciej wystepuje wynik 3:0 czy 4:0,
gdyz zawodnicy rozstawieni trafiaja na zawodnikow stabszych, natomiast wynik 3:2 lub 4:3
czesciej wystepuje w dalszej fazie zawodow.

NOTATKI:
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