REGULAMIN ROZGRYWEK LIGOWYCH KRAKOWSKIEGO OKREGOWEGO
ZWIAZKU TENISA STOLOWEGO W SEZONIE 2024 /2025

(zwany dalej ,Regulamin”)



1. PROWADZACY ROZGRYWKI ORAZ ILOSC DRUZYN W ROZGRYWKACH

ilos¢
liga rowadzac dane kontaktowe .
'8 prowaczacy w druzyn

Il liga mezczyzn (,,2M”) Aleksandra Garb 2m@kozts.pl 12

. .. L) 12
lll liga mezczyzn (,,3M”) Wojciech Zakrzynski 3m@kozts.pl

IV liga grupa wschodnia (,,4W”) Pawet Mazurek 4w @kozts.pl 13 (12 od sezonu
ga grup ” P 2025/2026)
Wojciech Zakrzynski 4z@kozts.pl

IV liga grupa zachodnia (,,42”) ojciech cakrzynski 2@kozts.p 12
. Sk@kozts.pl

V liga rejon Krakoéw (,,5K”) Aleksandra Garb @kozts.p 12
o 5 kozts.pl

V liga rejon Nowy S3cz (,,5NS”) Maciej Urbanski ns@kozts.p 15
Snt@kozts.pl

V liga rejon Nowy Targ (,,5NT”) Aleksandra Garb nt@kozts.p 12

, Ad Ki Aski

V liga rejon Tarnow (,,5T”) am fieronsil 5t@kozts.pl 10

VI Liga Krakéw (,,6K”) Wojciech Zakrzynski 6k@kozts.pl 14

lll liga kobiet (,,3K”) Wojciech Biernat 3k@kozts.pl 4

Malopolska Liga Miodziezowa (,,MLM”) Wojciech Biernat Im@kozts.pl 10

Malopolska Liga Weteranéw (,,LW”) Dariusz Natodka lw@kozts.pl wedtug zgtoszen




2. AWANSE I SPADKI

liga awanse spadki
1 Mi . , . ligi mes LC2M). . '
MI.StrZ gzyskgje bezpo§redn| aw.ar?s doll . ‘61 m&zczyzn grl,llpa VI(,2M") . Przeprowadza sie awanse/spadki do/z 2M.
3mM 2. Wicemistrz bierze udziat w turnieju barazowym o 2M, ktory rozgrywany jest . . .
. . Spada tyle druzyn, aby w lidze pozostato 9 druzyn.
zgodnie z regulaminem 2M.
3K 1. Najlepsza druzyna otrzymuje tytut mistrza Il ligi matopolskiej.
1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3M.
2. Druzyna z miejsca drugiego w 4Z gra mecz barazowy z druzyng z miejsca
i i 4W. j 7 47. . .
3 Jl[)r:j;iiozv:nliﬁia 'Ytiegzsz?szrzze:;Jritc(:r;:\r/ar]iao(\j\/rufad\rl\ll,li ng z miejsca Przeprowadza sig awanse/spadki do/z 3M.
4w, 42 ' y ) J g & i 3 Y yna J Spada tyle druzyn, aby w lidze 4Z/4W pozostato 9
drugiego w lidze 4W. Gospodarzem jest druzyna druga w 4W. druzvn
4. Zwyciezcy barazy z pkt. 2 i 3 grajg dwumecz barazowy o 3lige. Kto jest yn.
gospodarzem pierwszego meczu okresla losowanie w KOZTS. Zwyciezca tego
barazu awansuje do 3M.
1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 4Z.
2. Druzyna z miejsca drugiego w 5K gra mecz barazowy z druzyna z miejsca
trzeciego w lidze 5NT. Gospodarzem jest druzyna druga w 5K. Przeprowadza sie awanse/spadki do/z 4Z.
3. Druzyna z miejsca trzeciego w 5K gra mecz barazowy z druzyna z miejsca Spada tyle druzyn, aby w lidze 5K pozostato 10
5K,5NT . . . . .
drugiego w lidze 5NT. Gospodarzem jest druzyna druga w 5NT. druzyn.
4. Zwyciezcy barazy z pkt 2 i 3 grajg dwumecz barazowy o 4 lige. Kto jest
gospodarzem pierwszego meczu okresla losowanie w KOZTS. Zwyciezca tego
barazu awansuje do 4Z.
1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 4W.
2. Druzyna z miejsca drugiego w 5NS gra mecz barazowy z druzyna z miejsca
trzeciego w lidze 5T. Gospodarzem jest druzyna druga w 5K
3. Druzyna z miejsca trzeciego w 5NS gra mecz barazowy z druzyna z miejsca .
5NS, 5T . . . . dot
drugiego w lidze 5T. Gospodarzem jest druzyna druga w 5NS (nie dotyczy)
4. Zwyciezcy barazy z pkt 2 i 3 grajg dwumecz barazowy o 4lige. Kto jest
gospodarzem pierwszego meczu okresla losowanie w KOZTS. Zwyciezca tego
barazu awansuje do 4W
6K 1. Mistrz i vice-mistrz uzyskuje bezposredni awans do 5K. (nie dotyczy)




Matopolska

(nie dotyczy)

Liga Najlepsza druzyna otrzymuje tytut Mtodziezowego Mistrza Matopolski
Mtodziezowa

Matopolska

Liga Najlepsza druzyna otrzymuje tytut mistrza Matopolski Weterandw.
Weterandéw

(nie dotyczy)

3. SPOSOB PRZEPROWADZANIA ROZGRYWEK

3.1. System rozgrywek oraz system rozgrywania meczu.

- grupa Il o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn
tacznie 16 kolejek

liga system rozgrywek system rozgrywania meczu

| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |

rundy, jeden mecz z zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
3mM - grupa |l o miejsca 1-6, dla druzyn, ktoére zajety miejsca 1-6 po | rundzie wedtug schematu z punktu

- grupa Il o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn 4.2,

tacznie 16 kolejek.

| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |

rundy, jeden mecz z druzynami zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
4w - grupa |l o miejsca 1-6, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-6 po | rundzie; wedtug schematu z punktu

- grupa Il o miejsca 7-13, dla pozostatych druzyn 4.2,

tacznie 16/17 kolejek.

| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |

rundy, jeden mecz z zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
47 - grupa |l o miejsca 1-6, dla druzyn, ktére zajety miejsca 1-6 po | rundzie wedtug schematu z punktu

- grupa Il o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn 4.2,

tacznie 16 kolejek.

| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |

rundy, jeden mecz z zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
5K - grupa |l o miejsca 1-6, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-6 po | rundzie; wedtug schematu z punktu

4.2.




| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |
rundy, jeden mecz z druzynami zakwalifikowanymi do grupy:

Mecz sktada sie z 14 gier,

5NS - grupa |l o miejsca 1-7, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-7 po | rundzie; wedtug schematu z punktu
- grupa Il o miejsca 8-15, dla pozostatych druzyn 4.2,
tacznie 21/22 kolejki.
| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach |, 1l z zaliczeniem wynikéw | rundy,
jeden mecz z druzynami zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
5NT - grupa |l o miejsca 1-6, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-6 po | rundzie; wedtug schematu z punktu
- grupa Il o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn 4.2,
tacznie 16 kolejek
| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach |, 1l z zaliczeniem wynikéw | rundy,
jeden mecz z druzynami zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
5T - grupa |l o miejsca 1-5, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-5 po | rundzie; wedtug schematu z punktu
- grupa Il o miejsca 6-10, dla pozostatych druzyn 4.2,
tacznie 13 kolejek.
| runda w jednej grupie kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwdch grupach, | i Il z zaliczeniem wynikéw z |
rundy, jeden mecz z druzynami zakwalifikowanymi do grupy: Mecz sktada sie z 14 gier,
6K - grupa |l o miejsca 1-7, dla druzyn, ktére zajety w grupie miejsca 1-6 po | rundzie; wedtug schematu z punktu
- grupa Il o miejsca 8-14, dla pozostatych druzyn 4.2,
tacznie 16/17 kolejek
Mecz sktada sie z 10 gier,
3K Po 4 turnieje w kazdej rundzie. Kazda z druzyn gospodarzem turnieju. wedtug schematu z punktu
4.3
Mecz sktada sie z 10 gier,
MLM | Kazdy z kazdym po dwa mecze (li Il runda) wedtug schematu z punktu
4.3
Mecz sktada sie z 10 gier,
MLW | Kazdy z kazdym po dwa mecze (li Il runda) wedtug schematu z punktu

4.3

3.2. W przypadku gdy ze wzgledu na wycofania badz wykluczenia ilo$¢ druzyn do Il rundy jest nie wieksza niz 10, zostanie ona rozegrana bez podziatu na
grupy, kazdy z kazdym.




4. SYSTEMY ROZGRYWANIA MECZOW

4.1.

Druzyna skfada sie z 4—8 zawodnikow.
. Gra pojedyncza A-W

. Gra pojedyncza B-X

. Gra pojedyncza C-Y

. Gra pojedyncza D-Z

. Gra podwdijna |

. Gra podwaijna ll

. Gra pojedyncza A-X

. Gra pojedyncza B-W

. Gra pojedyncza D-Y

. Gra pojedyncza C-Z

. Gra pojedyncza A-Y
. Gra pojedyncza C-W
. Gra pojedyncza B-Z
. Gra pojedyncza D-X
. Gra pojedyncza A-Z

. Gra pojedyncza D-W
. Gra pojedyncza B-Y
18. Gra pojedyncza C-X
Mecz rozgrywa sie na minimum dwdch stotach.

oo NOOTULLEE WN -
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4.2,

Druzyna skfada sie z 4—8 zawodnikow.
. Gra pojedyncza A-W

. Gra pojedyncza B-X

. Gra pojedyncza C-Y

. Gra pojedyncza D-Z

. Gra podwdijna |

. Gra podwaijna ll

. Gra pojedyncza A-X

. Gra pojedyncza B-W

. Gra pojedyncza D-Y

10. Gra pojedyncza C-Z

11. Gra pojedyncza A-Y

12. Gra pojedyncza C-W

13. Gra pojedyncza B-Z

14. Gra pojedyncza D-X

Mecz rozgrywa sie ha minimum dwdch

oo NOOTULLE WN -

stotfach.

4.3.

Druzyna skfada sie z 3—6 zawodnikow.
. Gra pojedyncza A-W

. Gra pojedyncza B-X

. Gra pojedyncza C-Y

. Gra podwdjna

. Gra pojedyncza B-X

. Gra pojedyncza A-Z

. Gra pojedyncza C-Y

. Gra pojedyncza B-Z

. Gra pojedyncza C-X

10. Gra pojedyncza A-Y

Mecz rozgrywa sie ha minimum dwdch stotach.

OO NOOTULLEE WN -




5. KLUCZ DO UTWORZENIA TERMINARZA

Numery dla zgtoszonych druzyn sg losowane

a. 14 albo 13 druzyn:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
1-14 1-2 2-14 1-4 | 3-14 1-6 4-14 1-8 5-14 1-10 6-14 1-12 | 7-14
2-13 9-7 3-1 2-3 4-2 2-5 5-3 2-7 6-4 2-9 7-5 2-11 8-6
3-12 | 10-6 | 4-13 | 10-8 | 5-1 3-4 6-2 3-6 7-3 3-8 8-4 3-10 9-5
4-11 | 11-5 | 5-12 | 11-7 | 6-13 11-9 7-1 4-5 8-2 4-7 9-3 4-9 10-4
5-10 | 12-4 | 6-11 | 12-6 | 7-12 12-8 8-13 | 12-10 9-1 5-6 10-2 5-8 11-3
6-9 13-3 | 7-10 | 13-5 | 8-11 13-7 9-12 13-9 | 10-13 | 13-11 11-1 6-7 12-2
7-8 14-8 8-9 14-9 | 9-10 | 14-10 | 10-11 | 14-11 | 11-12 | 14-12 | 12-13 | 14-13 | 13-1

b. 12 albo 11 druzyn:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
12-1 1-2 3-1 14 5-1 1-6 7-1 1-8 9-1 1-10 | 111
2-11 | 11-3 | 12-2 2-3 4-2 2-5 6-2 2-7 8-2 2-9 10-2
3-10 | 104 | 4-11 | 115 12-3 3-4 5-3 3-6 7-3 3-8 9-3

4-9 9-5 | 5-10 | 10-6 6-11 11-7 | 4-12 4-5 6-4 4-7 8-4

5-8 8-6 6-9 9-7 7-10 10-8 | 8-11 11-9 5-12 5-6 7-5

6-7 7-12 | 7-8 8-12 8-9 12-9 | 9-10 | 12-10 | 10-11 | 12-11 | 6-12

c. 10albo 9druzyn:

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1-10 1-2 | 2-10 14 3-10 1-6 4-10 1-8 5-10

2-9 7-5 3-1 2-3 4-2 2-5 5-3 2-7 6-4

3-8 8-4 4-9 8-6 5-1 3-4 6-2 3-6 7-3

4-7 9-3 5-8 9-5 6-9 9-7 7-1 4-5 8-2

5-6 | 10-6 | 6-7 10-7 7-8 10-8 8-9 10-9 9-1




d. 8albo 7 druzyn:

1 2 3 4 5 6 7
2-7 | 1-2 | 3-1 | 14| 3-8 1-6 4-8
3-6 | 5-8 | 4-7 | 2-3 | 4-2 2-5 5-3
45 | 64|56 | 75| 51 3-4 6-2
81 | 7-3 | 82 | 86 | 6-7 8-7 7-1
e. 15albo 16 druzyn:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1-16 1-2 2-16 1-4 3-16 1-6 4-16 1-8 5-16 1-10 6-16 1-12 7-16 1-14 8-16
2-15 | 10-7 3-1 2-3 4-2 2-5 5-3 2-7 6-4 2-9 7-5 2-11 8-6 2-13 9-7
3-14 | 11-6 | 4-15 | 11-8 5-1 3-4 6-2 3-6 7-3 3-8 8-4 3-10 9-5 3-12 10-6
4-13 | 12-5 | 5-14 | 12-7 6-15 12-9 7-1 4-5 8-2 4-7 9-3 4-9 10-4 4-11 11-5
5-12 | 13-4 | 6-13 13-6 7-14 13-8 8-15 | 13-10 9-1 5-6 10-2 5-8 11-3 5-10 124
6-11 | 14-3 | 7-12 14-5 8-13 14-7 9-14 14-9 | 10-15 | 14-11 | 111 6-7 12-2 6-9 13-3
7-10 | 15-8 | 8-11 15-9 9-12 | 15-10 | 10-13 | 15-11 | 11-14 | 15-12 | 12-15 | 15-13 13-1 7-8 14-2
8-9 16-9 | 9-10 | 16-10 | 10-11 | 16-11 | 11-12 | 16-12 | 12-13 | 16-13 | 13-14 | 16-14 | 14-15 | 16-15 15-1
6. SPRAWY PORZADKOWE

a.

Niniejszy Regulamin zostat zatwierdzony przez Prezydium Zarzqdu KOZTS w dniu 22 sierpnia 2024 r.




