REGULAMINU ROZGRYWEK LIGOWYCH KRAKOWSKIEGO OKR EGOWEGO

ZWIAZKU TENISA STOLOWEGO NA SEZON 2014/2015
1. PROWADZACY ROZGRYWKI ORAZ ILO $€ DRUZYN BIORACYCH UDZIAt W ROZGRYWKACH

. ilosé
liga prowadz acy dane kontaktowe druzyn
Il liga m ezczyzn (,3M") Krakowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stotowego 600-243-832 14
wgid@kozts.pl

. . " Zwigzek Tenisa Stotowego Powiatu Gorlickiego 603-537-620
IV liga grupa wschodnia (,4W") Konstanty Mrozek konstanty.mrozek@radosc.qgorlice.pl 14
IV liga grupa zachodnia (,42”) Krakowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stotowego \E/;vo?ézglfc-)i?sz | 14
V liga rejon Krakow (,5K”) Krakowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stotowego \?vo?(;2@4|f(-)§?sz | 12

. . i Sadecki Zwigzek Tenisa Stolowego 668-238-692
V liga rejon Nowy S acz (,5NS”) Edward Rola edrol@vp.ppl 12

. . . Krakowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stolowego 504-175-989
V liga rejon Nowy Targ (,5NT") Jozef Guzik jozefguzik@wp.pl wg zgt

. . . " Tarnowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stotowego 602-396-606
V liga rejon Tamow (,5T) Adam Kieronski adamkiero@wp.pl 10
VI liga rejon Krakow (,6K”) Krakowski Okregowy Zwigzek Tenisa Stotowego \?Vo?ézgsifsz | 10
2. AWANSE | SPADKI
liga spadki

1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 2M. . .
3M |2. Wicemistrz bierze udziat w turnieju barazowym o 2M, ktéry rozgrywany 1. Przeprowadza SIe awanse(spadk| do/z 2M. .
. . . 2. Spada tyle druzyn, aby w lidze pozostato 11 druzyn.
jest zgodnie z regulaminem 2M.

4W | 1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3M. 1. Przeprowadza sie awanse/spadki do/z 3M.
47 | 2. Wicemistrzowie rozgrywajg dwumecz barazowy o awans do 3M. 2. Spada tyle druzyn, aby w lidze pozostato 11 druzyn.
gﬁs 1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do odpowiednio 4W/4Z. 1. Przeprowadza sie awanse/spadki do/z 4W/4Z.
ENT 2. Wicemistrzowie rozgrywajg dwumecze barazowe 5NS-5T, 5K-5NT 2. Jesli w rejonie prowadzone sg rozgrywki VI ligi, spada tyle druzyn, aby w lidze
=T o awans do odpowiednio 4W/4Z. pozostalo ilos¢ poczatkowa minus dwa.
6K | Mistrz i wicemistrz uzyskujg awans do odpowiednio 5K. nie dotyczy

Ustalenie gospodarza pierwszego meczu barazowego ustala sie drogg losowania.




3. SPOSOB PRZEPROWADZANIA ROZGRYWEK

liga system rozgrywek system rozgrywania meczu
I runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch
3M grupach, z zaliczeniem wynikow | rundy, jeden mecz: Mecz skiada sie z 14 gier, wedtug schematu z punktu 4.2.

- grupa o miejsca 1-7, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie;
- grupa o miejsca 8-14, dla pozostatych druzyn.

| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch
grupach, z zaliczeniem wynikéw | rundy, jeden mecz:

AW 1 grupa o miejsca 1-7, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie; Mecz skiada sie z 18 gier, wedtug schematu z punktu 4.1.
- grupa o miejsca 8-14, dla pozostatych druzyn.
| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch

47 grupach, z zaliczeniem wynikéw | rundy, jeden mecz: Mecz skiada sie z maksymalnie z 18 gier lub do chwili uzyskania przez jedng z
- grupa o miejsca 1-7, dla druzyn ktore zajety miejsca 1-7 po | rundzie; druzyn 10 zwyciestw, wedtug schematu z punktu 4.1.
- grupa o miejsca 8-14, dla pozostatych druzyn.
I runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch

5K grupach, z zaliczeniem wynikéw | rundy, jeden mecz: Mecz skiada sie z maksymalnie z 18 gier lub do chwili uzyskania przez jedng z
- grupa o miejsca 1-6, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie; druzyn 10 zwyciestw, wedtug schematu z punktu 4.1.
- grupa o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn.
I runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch

5NS grupach, z zaI|.c.zen|em wynlkow_l rundy, Jed‘?” mecz. . Mecz skiada sie z 18 gier, wedtug schematu z punktu 4.1.
- grupa o miejsca 1-6, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie;
- grupa o miejsca 7-12, dla pozostatych druzyn.

5NT | W zalezno$ci od ilosci zgloszeh. Mecz skiada sie z 14 gier, wedtug schematu z punktu 4.2.
| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch
grupach, z zaliczeniem wynikéw | rundy, jeden mecz: : .

ST |2 grupa o miejsca 1-5, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie; Mecz skiada sie z 18 gier, wedtug schematu z punktu 4.1.
- grupa o miejsca 6-10, dla pozostatych druzyn.
| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, jeden mecz; Il runda w dwéch

6K grupach, z zaliczeniem wynikow | rundy, jeden mecz: Mecz skiada sie z 10 gier, wedtug schematu z punktu 4.3.

- grupa o miejsca 1-5, dla druzyn ktére zajety miejsca 1-7 po | rundzie;
- grupa o miejsca 6-10, dla pozostatych druzyn.




4. SYSTEMY ROZGRYWANIA MECZOW

4.1. 4.2. 4.3.

Druzyna skfada sie z 4+8 zawodnikow. Druzyna skfada sie z 4+8 zawodnikow. Druzyna skfada sie z 3+6 zawodnikow.
1. Gra pojedyncza A-W 1. Gra pojedyncza A-W 1. Gra pojedyncza A-X

2. Gra pojedyncza B-X 2. Gra pojedyncza B-X 2. Gra pojedyncza B-Y

3. Gra pojedyncza C-Y 3. Gra pojedyncza C-Y 3. Gra pojedyncza C-Z

4. Gra pojedyncza D-Z 4. Gra pojedyncza D-Z 4. Gra podwojna |

5. Gra podwdjna | 5. Gra podwdjna | 5. Gra pojedyncza B-X

6. Gra podwagjna Il 6. Gra podwgjna Il 6. Gra pojedyncza A-Z

7. Gra pojedyncza A-X 7. Gra pojedyncza A-X 7. Gra pojedyncza C-Y

8. Gra pojedyncza B-W 8. Gra pojedyncza B-W 8. Gra pojedyncza B-Z

9. Gra pojedyncza D-Y 9. Gra pojedyncza D-Y 9. Gra pojedyncza C-X

10. Gra pojedyncza C-Z 10. Gra pojedyncza C-Z 10. Gra pojedyncza A-Y

11. Gra pojedyncza A-Y 11. Gra pojedyncza A-Y Dopuszcza sie rozgrywanie meczu na wiecej niz
12. Gra pojedyncza C-W 12. Gra pojedyncza C-W jednym stole za zgoda obu druzyn.

13. Gra pojedyncza B-Z 13. Gra pojedyncza B-Z

14. Gra pojedyncza D-X 14. Gra pojedyncza D-X

15. Gra pojedyncza A-Z Gry rozgrywa sie na minimum dwdch stotach.

16. Gra pojedyncza D-W
17. Gra pojedyncza B-Y
18. Gra pojedyncza C-X
Gry rozgrywa sie na minimum dwdch stotach.

5. SPRAWY PORZADKOWE
5.1.Niniejszy Regulamin zostat zatwierdzony przez Zarzgd KOZTS.




