REGULAMINU ROZGRYWEK LIGOWYCH KRAKOWSKIEGO OKR EGOWEGO

ZWIAZKU TENISA STOLOWEGO NA SEZON 2012/2013
1. PROWADZACY ROZGRYWKI ORAZ ILO $€ DRUZYN BIORACYCH UDZIAt W ROZGRYWKACH

proponowany | proponowany
liga prowadz acy dane kontaktowe "0§° termin podstavyowy
druzyn | rozpocz ecia termin
rozgrywek kolejki
Sadecki Zwigzek Tenisa 34-615 Tymbark 491 nd
Il liga grupa wschodnia (,3W") Stotowego 606-891-565 12 07.10.2012 11:00
Maciej Urbanski urbanski@vp.pl )
Krakowski Okregowy Zwigzek opa
[l liga grupa zachodnia (,3Z") Tenisa Stolowego \?v(i)gcggrself i\z@interia eu 12 06.10.2012 125_%0
Andrzej Wieczorek ) ' |
. . . ” komisja Wojciech Biernat, 502-937-491 sb
IVliga rejon Krakow (,4K”) Janusz Matota, Filip Utylski 4dk@kozts.pl 12 06.10.2012 14:00
Sadecki Zwigzek Tenisa oaq.
IV liga rejon Nowy Sacz (,4NS") Stotowego 23?05@33 69|2 10 07.10.2012 11”_ ((j)O
Edward Rola b-p '
Krakowski Okregowy Zwigzek e
IV liga rejon Nowy Targ (,4NT") Tenisa Stotowego %giflziil?gpgw | 8 19.10.2012 17%0
Joézef Guzik : 9 b-p '
Tarnowski Okregowy Zwigzek 234132;—35”10\’\' ul. Antalla 6 nd
IV liga rejon Tarnéw (,4T") Tenisa Stolowego warrior.dychton@gmail.com 13 14.10.2012 11:00
Stanistaw Dychton s y 9 ' ’
http://www.tzts.pl
, , . " komisja Wojciech Biernat, 501-269-593 nd
V liga rejon Krakow (,5K") Janusz Malota, Filip Utylski 5k@kozts.pl 14 06.10.2012 11:00
Sadecki Zwigzek Tenisa oaa.
V liga rejon Nowy Sacz (,5NS”) Stotowego gg?olzg)?/ 69|2 9 07.10.2012 11”_ %O
Edward Rola P-p )




2. AWANSE | SPADKI

liga awanse spadki
1. Przeprowadza sie awanse do/spadki z ligi Il.
3W | 1. W barazu o awans do Il ligi biorg udziat mistrzowie i wicemistrzowie z obu grup (3W i 32), 2. Z 1l ligi spada bezposrednio w kolejnosci od dotu tabeli tyle
rozgrywajac jednodniowy turniej barazowy. Druzyny grajg krzyzowo 1W-2Z oraz 2W-1Z7. druzyn, by w lidze pozostato 10 druzyn.
Nastepnie zwyciezcy meczow rozegrajg miedzy soba finatowy baraz, ktérego zwyciezca 3. Dwa miejsca zajmujg mistrzowie lig odpowiednio 4NS i 4T
bezposrednio awansuje. Pokonani grajg o miejsca 3. i 4. Mecze te odbywajg sie systemem albo 4K i 4NT.
jak w 3Z. 4. Dodatkowo w 3Z ostatnia druzyna, ktéra nie spadta do IV ligi
2. Przegrany z finalowego barazu ww. bedzie brat udziat w kolejnym turnieju barazowym o 2M. rozgrywa turniej barazowy z wicemistrzami lig 4K i 4NT o IlI
3Z Baraz ten odbedzie sie zgodnie z regulaminem 2M. lige. Turniej jest jednodniowy, kazdy z kazdym. Rozgrywa sie
systemem gry jak w 3Z.
1. Przeprowadza sie awanse do/spadki z ligi I11.
4K 1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3Z. 2. Z IV ligi spada bezposrednio w kolejnosci od dotu tabeli tyle
2. Wicemistrz bierze udziat w turnieju barazowym o 3Z. druzyn, by w lidze pozostato 10 druzyn.
3. Dwa miejsca zajmujg mistrz i wicemistrz ligi 5K.
1. Przeprowadza sie awanse do/spadki z ligi Il
ANS | Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3W. 2. Z I\{ ligi spadg bezposrednio w kolfejnoéci od dotu tabeli tyle
druzyn, by w lidze pozostato 8 druzyn.
3. Dwa miejsca zajmujg mistrz i wicemistrz ligi 5SNS.
1. Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3Z. .
ANT 2. Wicemistrz bierze udziat w turnieju barazowym o 3Z. nie dotyczy
1. Przeprowadza sie awanse do/spadki z ligi Ill.
4T | Mistrz uzyskuje bezposredni awans do 3W. 2. Z I\{ ligi spada_ bezposrednio w kolej.noéci od dotu tabeli tyle
druzyn, by w lidze pozostato 10 druzyn.
3. Dwa miejsca zajmujg mistrz i wicemistrz ligi 5T.
5K | Mistrz i wicemistrz uzyskujg bezposredni awans do 4K. nie dotyczy
5NS | Mistrz i wicemistrz uzyskujg bezposredni awans do 4NS. nie dotyczy
5T | Mistrz i wicemistrz uzyskujg bezposredni awans do 4T. nie dotyczy

3. UZUPELNIANIE WOLNYCH MIEJSC W LIDZE

3W | Przy pojawieniu sie wolnych miejsc lige uzupetnia sposréd druzyn spadajacych z 111 ligi (w kolejnosci zajetych miejsc na koniec sezonu).

37 Przy pojawieniu sie wolnych miejsc lige uzupetnia sposrdd zespotéw bioracych udziat w barazach o Il lige (w kolejnosci miejsc w turnieju barazowym), a nastepnie
druzyn spadajacych z Ill ligi (w kolejnosci zajetych miejsc na koniec sezonu).

4K

ANS | Przy pojawieniu sie wolnych miejsc lige uzupetnia sposrdd druzyn spadajacych z 1V ligi (w kolejnosci zajetych miejsc na koniec sezonu).

4T




4. SPOSOB PRZEPROWADZANIA ROZGRYWEK

liga system rozgrywek system rozgrywania meczu skiad dru zyny

Mecz skfada sie z 18 gier, wedtug schematu z punktu

3w . . . . .
| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym, |5.1.
Il runda w dwoch grupach, z zaliczeniem
wynikow | rundy: Druzyna sktada sie z 4+8 zawodnikéw z prawem gry zawodnika
- grupa o miejsca 1-6, dla druzyn ktére rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
zajely miejsca 1-6 po | rundzie; rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentaciji.
- grupa o miejsca 7-12, dla ] . ]
pozostatych druzyn. Mecz sklada sie z mak;ymalme z 18 gier lub dp
3Z chwili uzyskania przez jedng z druzyn 10 zwyciestw,
wediug schematu z punktu 5.1.
| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym,
Il runda w dwaoch grupach, z zaliczeniem
wynikow | rundy: Mecz skfada sie z maksymalnie z 18 gier lub do Druzyna skiada sie z 4+8 zawodnikéw z prawem gry zawodnika
4K |- grupa o miejsca 1-6, dla druzyn ktére | chwili uzyskania przez jedng z druzyn 10 zwycigstw, | rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
zajely miejsca 1-6 po | rundzie; wediug schematu z punktu 5.1. rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentacji.

- grupa o miejsca 7-12, dla
pozostatych druzyn.

| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym,

Il runda w dwoch grupach, z zaliczeniem

wynikow | rundy_: _ ) Mecz skiada sie z 18 gier, wediug schematu z punktu Druzyna sktada sig z4+8 .zawc_).dn_ikc')w Z prawem gry zawod_nika

4NS |- grupa o miejsca 1-5, dla druzyn ktore | o ¢ rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
zajely miejsca 1-5 po | rundzie; o rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentaciji.

- grupa o miejsca 6-10, dla
pozostatych druzyn.

Druzyna sktada sie z 4+8 zawodnikéw z prawem gry zawodnika
rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentacji.

Mecz skiada sie z 14 gier, wedtug schematu z punktu

ANT | Il rundy w jednej grupie, kazdy z kazdym. 5 2

| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym,
Il runda w dwoch grupach, z zaliczeniem
wynikow | rundy: . . / i - iké i
4T |- ’ grupa o migjsca 1-6, dla druzyn ktére Mecz skiada sie z 18 gier, wediug schematu z punktu Perzuezryvcgvielz(;%dgosIpﬁezrv?/sgejzi\(levrci)idg;gro \évojzeg;ivggggré;\?vvgggiilka
X L ’ : 5.1. ; ) ; -
zajely miejsca 1-6 po | rundzie; rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentaciji.
- grupa o miejsca 7-12, dla
pozostatych druzyn.




| runda w jednej grupie, kazdy z kazdym,
[l runda w dwoch grupach, z zaliczeniem
wynikow | rundy:

Mecz skiada sie z 10 gier, wedtug schematu z punktu

Druzyna sktada sie z 3+6 zawodnikdw z prawem gry zawodnika

5K |- grupa o miejsca 1-7, dla druzyn ktére 53 rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
zajely miejsca 1-7 po | rundzie; e rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentacji.
- grupa o miejsca 8-14, dla
pozostatych druzyn.
; ; Druzyna skilada sie z 4+8 zawodnikdw z prawem gry zawodnika
5NS | Il rundy w jednej grupie, kazdy z kazdym. g/licz skiada sig 7 18 gier, wediug schematu z punktu rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik
o rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentacji.
; ; Druzyna skitada sie z 3+6 zawodnikdw z prawem gry zawodnika
5T | Il rundy w jednej grupie, kazdy z kazdym. Mecz skiada sie z 10 gier, wediug schematu z punktu rezerwowego po pierwszej serii gier pojedynczych. Zawodnik

5.3.

rezerwowy musi bra¢ udziat w prezentacji.

5. SYSTEMY ROZGRYWANIA MECZOW

5.1.

. Gra pojedyncza A-W
. Gra pojedyncza B-X
. Gra pojedyncza C-Y
. Gra pojedyncza D-Z

. Gra podwojna Il

. Gra pojedyncza A-X

. Gra pojedyncza B-W

. Gra pojedyncza D-Y
10. Gra pojedyncza C-Z
11. Gra pojedyncza A-Y
12. Gra pojedyncza C-W
13. Gra pojedyncza B-Z
14. Gra pojedyncza D-X
15. Gra pojedyncza A-Z
16. Gra pojedyncza D-W
17. Gra pojedyncza B-Y
18. Gra pojedyncza C-X
Gry rozgrywa sie na minimum dwdch stotach.

1
2
3
4
5. Gra podwdjna |
6
7
8
9

6. SPRAWY PORZADKOWE

6.1. Koszty delegacji sedziéw pokrywa gospodarz meczu.

5.2.

O©oOoO~NOOTr,WNPE

. Gra pojedyncza A-W
. Gra pojedyncza B-X
. Gra pojedyncza C-Y
. Gra pojedyncza D-Z
. Gra podwgjna |

. Gra podwajna Il

. Gra pojedyncza A-X
. Gra pojedyncza B-W
. Gra pojedyncza D-Y

10. Gra pojedyncza C-Z
11. Gra pojedyncza A-Y
12. Gra pojedyncza C-W
13. Gra pojedyncza B-Z
14. Gra pojedyncza D-X

Gry rozgrywa sie na minimum dwaoch stotach.

5.3.

1. Gra pojedyncza A-X

. Gra pojedyncza B-Y

. Gra pojedyncza C-Z

. Gra podwdjna |

. Gra pojedyncza B-X

. Gra pojedyncza A-Z

. Gra pojedyncza C-Y

. Gra pojedyncza B-Z

. Gra pojedyncza C-X

10. Gra pojedyncza A-Y
Dopuszcza sie rozgrywanie meczu na wiecej niz
jednym stole za zgodg obu druzyn.

OCO~NOOTAWN

6.2.Druzyna zglaszajgca sie do prezentacji w skladzie mniejszym niz przewiduje minimalny sktad uwazana jest za niekompletna.
6.3. Niniejszy Regulamin zostat zatwierdzony przez Zarzad KOZTS w dniu 14 wrze$nia 2012 roku.




